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附件C 输入静态三维物体文件(*.3DS 文件)

1.1 输入静态三维物体文件(*.3DS 文件)
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单击菜单FILE (文件)–NEW (新建):

“新建工程“对话框

Project name (项目名称)
输入新建模型的名称。

Path (路径)
选择新创建的V3DM 项目文件的保存路径(*.vvp )。

Project type (项目类型)
Check option :Static object (选取选项:静态物体)



输入静态三维物体文件(*.3DS 文件) 附件C

在基础模型(Base model)上右击调用关联菜单,
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在三维窗体内有三个导航模式。如果单击相应的按钮则相应的模式被激

活。 对于导航,按住鼠标左键并移动该鼠标(参见下文):

Zoom (缩放): 向左移动为缩小,向右移动为放大

Translate (拖动): 移动在视图中的位置并保持相同的高度和角度

Rotate (旋转):以三维窗体的中心为原点(上,下,左,右)旋转。

新建项目将被列表在“project properies ”栏内:

 选择添加 ,
 选择一个*.3ds 文件。

单击菜单VIEW (视图)-CENTER VIEW (中心视图)进行调整模型在视图
中的大小。
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选择“修改”栏。

在编辑区选择TRANSFORM (转
换),可以变换该三维物体的维度和
位置.
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该3DS 文件原有的维度被显示在
这里。无论物体的三维模型有无被

选中,该物体的属性都将被显示。

“修改”栏的每个区域都被像卷轴
一样组织起来:通过在它的标题上

单击 ,一个区域可以被隐藏/显示。

标度物体的整体尺寸 (所有三维同

时生效).选择一个维度(例如 长度),
输入确定的数值 ,然后选择Factor
(比例因子)[自动计算对应的值]然后
按EXECUTE 执行。

仅在单个维度上标度物体 ,选择那
个维度,输入数值然后按EXECUTE
执行。

在功能函数区域单击CENTER使模

型居中于该坐标系统(原点居中)。

单击菜单FILE (文件)–EXPORT (输出)然后输入该*.v3d文件的名

称。这个文件便可以在VISSIM的3D模式 中使用。



附件C 输入三维车辆物体文件(*.3DS 文件)

1.2 输入三维车辆物体文件(*.3DS 文件)
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单击菜单FILE (文件)–NEW (新建):

“新建工程“对话框

Project name (项目名称)
输入新建模型的名称。

Path (路径)
选择新创建的V3DM 项目文件的保存路径(*.vvp )。

Project type (项目类型)
选取选项:Vehicle （车辆）
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单击菜单PROJECT (项目)-PROPERTIES (属性)...

“项目属性“对话框

Vehicle type (车辆类型)
选择新建模型的类型。
除了挂车外其它任何车辆都选择Truck (卡车)(即小汽车等也是)。
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在基础模型(Base model)上右击调用关联菜单,
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在三维窗体内有三个导航模式。如果单击相应的按钮则相应的模式
被激活。 对于导航,按住鼠标左键并移动该鼠标(参见下文):

Zoom (缩放):向左移动为缩小,向右移动为放大

Translate (拖动):移动在视图中的位置并保持相同的高度和角

度

Rotate (旋转):以三维窗体的中心为原点(上,下,左,右)旋转。

新建项目将被列表在该“项目属性”窗体中:

 选择添加 ,
 选择一个*.3ds 文件。

单击菜单VIEW (视图)-CENTER VIEW (中心视图)进行调整模型在视图
中的大小。
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VISSIM 用户指南(2002-07-24)-教程V3DM C-9

选择“修改”栏。

在编辑区选择
TRANSFORM (转换),
可以变换该三维物体
的维度和位置。
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EXPORT (输出)然后输入该*.v3d文件的名称。
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最后车辆属性已经定义,单击菜单FILE (文件)–

然后这个文件可以在VISSIM 中使用。

该3DS 文件原有的维度被显示在这
里。无论物体的三维模型有无被选

中,该物体的属性都将被显示。

“修改”栏的每个区域都被像卷轴
一样组织起来:通过在它的标题上

单击 ,一个区域可以被隐藏/显示。

标度物体的整体尺寸 (所有三维同
时生效).选择一个维度(例如 长度),
输入确定的数值 ,然后选择Factor
(比例因子)[自动计算对应的值]然后
按EXECUTE 执行。

仅在单个维度上标度物体 ,选择那
个维度,输入数值然后按EXECUTE
执行。

在功能函数区域单击CENTER使模
型居中于该坐标系统(原点居中)。

为了进一步定义车辆属性可以在V3DM中直接使用“Object assistant ”

(物体助手）。



创建简单的静态物体 附件C

1.3 创建简单静态物体
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单击菜单FILE (文件)–NEW (新建):

“新建工程“对话框

Project name (项目名称)
输入新建模型的名称。

Path (路径)
选择新创建的V3DM 项目文件的保存路径(*.vvp )。

Project type (项目类型)
Check option :Static object (选取选项:静态物体)
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选择“Add Object ”(添加物体)
栏。

该顶端区域包含一个可以向新建模

型添加若干预先定义的物体的程序
库。

选择Box -Simple (sides )然后按
ADD, 单击OK 然后输入新建基础

模型 (例如“House ”)的名称 ,即
可快速创建一个新建基础模型。

然后V3DM 等待用鼠标拖动新对
象的尺寸:



创建简单静态物体 附件C
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按下左键并拖动鼠标以定义物体的基础尺寸(在XY平面)。当前坐标直接
在“rubberband”显示并且也附加在状态栏内。

如果认可基础模型的尺寸后可松开按钮。附注:也可以在物体创建完成后
通过输入每个维度的数值来改变大小。
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此外,可以移动鼠标来定义物体的高度。

对于要改变高度的物体单击左键。
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在三维窗体内有三个导航模式。如果单击相应的按钮则相应的模式被激
活。 对于导航,按住鼠标左键并移动该鼠标(参见下文):

Zoom (缩放):向左移动为缩小,向右移动为放大

Translate (拖动):移动在视图中的位置并保持相同的高度和

角度

Rotate (旋转):以三维窗体的中心为原点(上,下,左,右)旋
转。

附注:如果选取一个物体该选取模式需要被激活。

一个物体创造之后它的属性(名称和尺寸)可以通过直接手动输入特征值
来改变。一旦该物体被撤消选定这些数值就被固定下来。

即使如此,一个现有物体的尺寸还可以在“Modify ”(修改)栏利用函数
来更改。
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选择物体原点在三个坐标轴的原
点

选择“Modify ”(修改)栏并在函数区
域按ALIGN 调整。

调整视图位置以便于x轴端指向底部左侧,y轴指向底
部右侧以及z轴向上。
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视图如下:



附件C 在物体上放置纹理贴图

1.4 在物体上放置纹理贴图
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选择该物体。如果物体多面纹理将

要包裹到全部的表面。

另外 ,如果物体已经在V3DM 创建

为一个“侧面”物体它可以被取消
组来为每一个单独的表面获得通

道。

对于取消组(ungroup ),选择菜单EDIT
(编辑)-ungroup (取消组)。

然后选择你想放置纹理贴图的那个表

面。

为了最佳显视纹理将物体表面设置
为白色。从“Modify ” (修改)栏的

选定区域选择颜色按钮并选择白
色。
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选择ASSIGN (分配)给被选表面选择一个位图放置。

从“Modify ” (修改栏 )选择Texture
(纹理 )为了打开 Map Texture (Map
纹理对话框)。
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预览图将显示出来并且该文件名出现在纹理的列表中。
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选择ADD(添加)浏览位图文件并选择一个。一旦该文件被装载,一个

按NEXT (下一步)〉〉以继续。
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纹理贴图便会出现在表面上。关闭该窗体 (单击 ).

选择自动纹理贴图模式(Automatic ) 并且按完成(DONE) 。
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这个就是完成后的纹理模型了。

同样地,你可以继续向其它的表面设置纹理贴图。


