VISSIM 5.0 快捷键汇总

CTRL+A   在2D-模式中切换：路段正常显示/路段中心线之间切换
CTRL+B   显示加载的背景图片
CTRL+C   复制选定的3D信号，连续选择CTRL+V
CTRL+D   在2D模式和3D显示模式之间切换
CTRL+H   选择是否显示3D信号灯
CTRL+M   选择是否显示指南针
CTRL+N   选择是否显示路网元素/标签
CTRL+Q   选择控制可视模式（3种状态：普通车辆动画、选择性路段显示（需要定义）、无动画）
CTRL+S   保存 以相同的路径和名称保存当前的路网文件
CTRL+T   选择是否显示路段颜色（具体路段类型或全部路段）
CTRL+U   选择状态栏内仿真时间的显示类型（仿真秒或24小时制）
CTRL+V   选择是否显示扩展车辆
CTRL+Z   仅用于动态交通分配（“停车场”模式下）：显示同一小区内所有停车场的质心
TAB   移动到下一路段或连接器层（如果点击的位置至少有两个路段/连接器）
F1     帮助 打开在线帮助
F5 连续仿真Continuous：开始/继续连续仿真运行 
F6 单步仿真Step：运行至下一个仿真步长 
F8    打断路段 打断选定路段
ESC 停止仿真Stop：结束仿真运行 
ENTER 转换到连续仿真运行（仅在仿真运行期间） 
SPACE 运行下一仿真步长（仅在仿真运行期间） 
+ 加快仿真运行速度（取决于计算机配置） 
- 减慢仿真运行速度 
* 最大仿真运行速度（取决于计算机配置） 
/ 返回上一仿真运行速度（当最大速度激活时） 
1 仿真运行速度对应的现实时间（仿真速度为1.0） 
HOME 显示整个路网 
BACKSPACE 返回前一画面
PAGE UP，   放大
PAGE DOWN   缩小（快）
T，G 放大/缩小（慢）
箭头上,下,
左,右&#61664;
或者 E，D，
S，F 滚动窗口。同时按住<Shift>键可以加快移动速度。
K,I 只用于3D模式：向上或向下倾斜路网。
J,L 只用于3D模式：围绕Z轴旋转路网。
Q,A 只用于3D模式：垂直移动当前的观测位置（类似于电梯）。同时按住
             <Shift>键可以加快移动速度。
CTRL+F3    移动雾的前端，使之接近观察者
CTRL+F4    移动雾的前端，使之远离观察者
CTRL+F5    移动0-能见度的前端，使之接近观察者
CTRL+F6    移动0-能见度的前端，使之远离观察者
CTRL+F9    开启/关闭雾化效果
CTRL+PGUP，
CTRL+PGDN    只用于3D模式：增加/减少相机的焦距（远处聚焦/广角）
CTRL+SHIFT+C 仅用于动态交通分配：把所有停车场的相对流量设置为当前路径文件（WEG）的流量总和。

有关选择的快捷键
按住<Shift>，拉动矩形选框，一次添加多个路段/连接器。 
按住<Ctrl>，拉动矩形选框，一次删除多个路段/连接器。
按住<Ctrl>，在选择范围之外点击鼠标左键，取消已选取的全部内容。
按住<Alt>，双击路段上的目标中间点，可显示和编辑该点的Z坐标。
在每个过滤器中，用户都可以通过SHIFT＋点击或点击－拖动来选择互相关联的对象。
对于不是相互关联的对象，使用CTRL＋点击来选择

动态交通控制窗口，可通过使用打印屏幕功能ALT+PRT SCREEN和剪贴板将其导入图片处理应用软件 
显示一个指示北向的指南针，双击指南针图标，激活为编辑模式，可以进行下列操作： 
- 旋转：单击和拖动鼠标改变北向
- 按下SHIFT键，单击并拖动指南针图标到目标区域

有关信号灯的快捷键
3D信号灯的预览面板的快捷键
移动整个视图 ./. 点击背景并拖动 &#61665;上,下,左,右&#61663;,&#61664;
旋转整个视图 CTRL 点击背景并拖动 ./.
缩放整个视图 ./. 不需选择对象，移动鼠标滚轮 PGUP, PGDN

仅适用于信号灯杆与信号灯臂属性窗口的快捷键
移动对象：上，下，左，右   ./.      点击对象并拖动       ./.
移入或移出对象   SHIFT+ALT 点击对象并拖动       ./.
旋转物体 （纵向）    CTRL     点击对象并拖动      ./.
平铺对象 （横向）    CTRL+ALT 点击对象并拖动     ./.
缩放对象        ./.       选择对象并移动鼠标滚轮 ./.

有关3D模式下的快捷键
3D模式下，静态物体编辑的快捷键
右键 ./. 打开3D车辆模型窗口，选择一个3D文件，插入一个3D对象。
左键 ./. 删除3D物体
左键 SHIFT 在路网平面内横向移动3D物体
左键 SHIFT+ALT 纵向移动3D物体
左键 CTRL 旋转3D物体
左键 CTRL+SHIFT 缩放3D物体（缩小：左移鼠标，放大：右移鼠标）

